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「アルカナの龆い」によって圣まれた 

忌まわしき魔物、「森のしもべ」に 

人々はおびえ、闘いながらも、森と共に生きていた。 

だが、滅びの虫オニブブが 

前触れなく、サイラス村を襲い、 

村人は眠り病に倒れる。 

サイラス村では、 

森のしもべを封印し、その憂いの心を鎮める狩人、 
「繭使い」が'数年前に¥踪、不在のままであったが、 
村の存亡のかかった事態に、 

その子、まだ若きレバントを成人させ、 

村人を救ろため、巨木の森に入れる事を決定する。 

S しぐな iS の®、 

レバントは幾多の真実を知る。 

「アルカナの呪い」 

「森の神エルリム」と「森のしもべ」 

「呪われし民ナギ人」 

そして、自らの運命を。 

I き i を台ぎ、发笑をも i ぇ、 

レバントは戦い続ける。 

失われた調和を取り戻すため、 

世界の運命を#するため、 

そして、愛する人を守るために。 


I とう じょ* 5 じん ぶつ 

登場人物 




Cha-pa^cter 



レバント 

まゆつか かけい ラ 

「繭使い」の家系に生 

しよラねんほんべん しゅ 

まれた少年。本編の主 

じんこラおさな ちち 

人公。幼いころに父 

S や しつそ5 

親•リケッツが失踪し、 
母ひとり子ひとりの 
生活を送ってさた。 


そんな母と自分を捨て 

たい ゆる 

対しては許しが 
を抱いている。 


主人公の幼なじみ 

いいなびと 

許嫁。ナギ人の少 

GSZ まゆつか 

捉によって、繭使いが 

せいじん 3い つま 

成人する際にその妻と 
なることに納得しき 

むらびと 

ないでいる。村人か w 

もの あつか 

「よそ者」扱いされて 

そだ ひじょラ 

育ったせいか、非常に 

かちぎ 

勝気。 




マ~ブ 








ml 


ジバラ 


C6 S とラし 

サイラス村の祈祷師。 
かつて大国であったゲ 

3んれんじ》つし 

へナパレの錬金術師の 

まつ C6 せい 

末えいであり、村の政 

じ かげと し S 

治を、影で取り仕切つ 


ガライ 


ナギ人の老婆。マーブ 
の親代わり。かなり 

こラい じゅつつか せいまじゅつ 

高位の術を使う聖魔術 

し しゅじんこラ かげ 

師であり、主人公を陰 

ひなた たす 

に日向に助ける。 


フイオ 


ナギ人の女性。主人公 
の母。捉によってリケッ 
ツの妻となったが、今 
も I ーケッツを愛し、そ 
の帰りを待ち続けてい 

げんざい せい*じゅつ し 

る。現在は聖魔術の仕 
事はしておらす、糸紡 
場$村人の冷たい視 
を受けながら働いて 


いる。 




ケルマリオ 


しゅじんこう しんゆう や 

主人公の親友。かじ屋 
の息子で、村の若者た 
ちの親分的存在。ちょ 
つと、マーブが気にな 
つている。 



ヤジャコとアダ 


かじ屋を営なむ夫婦。ケ 
ルマリオの両親。ヤジャ 
コは寡黙で、頑固な職人 
肌。アダは少々おせっか 

や S つ® 


い焼きだが、気風がよく 



ひとりで生きてきた。 


つよ こと ねが 0*5 

強くなる事を願い、両 


親のかたきを討とうと 
き 


心に決めている。 


ク、、ロッタ 


優しいおかみさんである。 



サイラス村の族長。実 
質的な権利はジバラに 

けんい U^-5 

あり、権威だけの象徴 

て S そんさい ふだん やしき 

的存在。普段は屋敷の 

な:か ひ 

中に弓 
り、な 
はない。 
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簧の繭使いコリス 

タマ厶シの褰の奥 I ，こ，庵を韉 
え、修行を続ける孤高の繭 
使い。その過去は不明だが、 
_'ノ\レルの獅子"リケッツの 
親友でもあった。リケッツ 
の失踪後は、サイラス村の 
為、「森のしもべ J を狩っ 
ている。 


よげんしや 

予言者ギ 
グロッタ 
ガライ 
マ-ブ 
ルー イ 
ジバラ 
コリス 
リヶッッ 

そ < ちよラ 

族長二 

キキナク、風の使徒 
ポト爺、炎の使徒 

aoo よろしやだいち し t 

密獵者、大地の使徒 
卜トヤム、ヤジヤコ 

フイオ、カカヤム 
ヤム'ヤミー 

ラー、厶一 
ケルマ 1 」才 
アダ 


こえ しゅつえん 

声の出演 



i み し志り合 
た太 M こ子な I 弓 ^ i OS 
I 連，」悟 S 尚み Asii iKU 弘 S 充華ゆゃ弥 s か 塚さ 小 
_ ゃ谷， 1 〖山 1 中 isi 未 A er s # M 插 i iiBa ' 岡 

み三 iwi た田 al,' 5 大 iBB 大 ilii た田 i こ小ふ arc 定 





: そ5 さ ほう 择ラ 

操作方法 


::、 广 . ■. ■ '_ * - 

Hqw 本〇 voptrol 


し < K フ13フ13フ " E ■ジの0» 

コントローラの使用方法を説明します。 


L 2 ボタン 
L 1 ボタン 


つうじよう じ 

通常時 


MS キー 

カーソルの移動 

@ボタン 

L 1 ポタン 

せんたくこうもく けってい 

選択項目の決定 
メッセージを送る 

©ボタン 

L 2 ポタン 

キヤンセル 

©ボタン 

しようさいせつめい ひよラじ 

詳細説明の表示 

® ボタン 

道具の並び替え 

R 1、 R 2 ボタン 

表示ページの切り替え 

じようたいがめん どうぐこうにゅうじ 

(状態画面、道具購入時など） 


芳尚キー 

t レクトボタン 
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R 2 ボタン 
R 1 ボタン 
©ボタン 
® ボタン 
©ボタン 

逢扬ゃ義でのネ多飭备 


ほうこう まえ すす 

方向キ T 前に進む 


方向キー— 

ひだ0かいてん 

左回転 

方向キー-» 

みぎかいてん 

右回転 

キー i 

後ろへすり足で進む 

< S > ポタン、 L 1 ボタン 

会話、道具を拾〇、 

扉を開けるなどの行動 

❾ポタン 

じよラたいがめん ひようじ 

状態画面の表示 

©ボタン、 L 2 ポタン 

i る 

方向キ ー T +® ポタン 走る 


® ボタン 

スタート ボタン 
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ゲー厶の開始•終了 G 卿 e Start ， Close 

ゲームの菇め芳、 i わり芳について ii します。 




ゲー厶を^台めるには 

ディスクを t ットし、プレイステーションの電源を入れます。しばらくする 
と、オープニングムービーが始まります。ムービー再生中にスタートボタン 
を_すと、ムービーをスキップできます。ムービーが終了、もしくはスキッ 
プするとタイトル画面が表示されます。ゲームを初めて遊ぶ場合や、最初か 
ら始める場合は「物語を始める」を、前回の続きからプレイする場合は「続 
きから始める j を選んでください。 





保存(セーブ)•読み込み（口ード） 

メモリーカード（別売）を使用することで、それまでの旅を記録することがで 
きます。建物や森を歩き回っているときに「記録の石碑」力'^設置してある場所 
があります。石碑に触れて®ボタンを押すと、旅の記録画面が表示されます。 
旅の記録を保存する場合は、「物語の記録」を選択してください。次にメモリー 
カードのスロット（メモリーカード差込口）を選択します。メモリーカード 
チェックが終了すると、カードの内容が表示されますので、保存したいファ 
イルを選んでください。なお、旅の記録の保存には、1ブロック使用します。 



記録の読み込みをしたい場合は、「記録の読み込み」を選択してください。次にメモリーカードのス□ット（メ 
モリーカード差込口）を選択します。メモリーカードチェックが終了すると、カードの内容が表示されますの 
で、 i み込むファイルを i んでください。「物語へ戻る」を選択^■る、あるいは©ボタンを押すと、移動画面 
もしくはタイトル画面に M ります。「物語を終える j を選択すると、ゲームから抜けてタイトル画面へ戻ります。 

※セーブおよびロード中は、メモリーカードを抜き差ししないで下さい。データが破損する恐れがあります。 
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メインメニュ 






タイトル画面で表示される項目について説明します。 



ゲームを開始する際、表示される項目がメインメニューです。希望のメ 
ニューを選^:してゲームを始めてください。 


籲物語を始める 

ゲームを最初からスタートします。 

•続きから始める 

ゲームを邊中からスタートします。 


•設定変更 

各種設定の変更を行ないます。 

空の闘技場 

メモ 1 」ーカードを用いて、育成し 
た聖魔を戦わせることができます 
い P 34)。 


せつ てい へ fv こつ 

設定変更について 

せっていへんこラ せんたく いか こラもく かん せつてい へんこラ 

メインメニューで「設定変更」を選択すると、以下の3項目に関する設定を変更できます。 


•音声 


籲台詞表示速度 


•表示色 


方向キーの<—»で調整します。 


お知りよラ 

音置 

こラか！？知 

効果音 

しゅ00よくけいし* 

出力形式 


BGM の音量設定 

おんりよ〇せつてい 

SE の音量設定 


ステレオ/モノラルの変更 

ひよラじそくと せつてい 

会話 メッ t ージ表示速度の設定 

おんせい かいわちゅう おんせい しようりやく 

会話中の音声を省略できるようになります。 

え/し；5 かいわちゅう えんぎ しようりやく 

会話中の演技を省略できるよろになります。 

聖颺術演出聖魔術の演出を省略できるよラになります。 

封印演出 戦闘時の封印の演出を短いものにすることができます。 

ひようししよく はいけいしよく へんこう 

ウィンドウの背景色を変更します。 


I 1 







v> ノ すす . \ 浓た' .‘ w ( へ..-' • '‘ 

ケームの進め方 How tQ Playing Game 

ゲームの大まかな流れについて説明します。 

「宝冒 S 1」 では、罜としてストーリーを S めて荇くほかに、 i のしもべを i めて i てる「し nl 篆.麵哉」 
と、 2 種類の聖 i をかけあわせ、 fT たな ife を全み&す「碧 I 」のふたつのを i しむことができます。 
ゲーム全体の流れは以下の通りです。サイラス村では、ガライの家にいるマーブの Slili によって*彳¥います。 



2 

3 

4 


建物や森の探索 _ 

ゲームの璧逼父凝と釜謠をし、ィベントを HS させることで if 編 
は進んでいきます。物語が進むにつれ、今まで行けなかった場病 
へも足を運べるようになります。 

#11 _ 

のしもべに M 紐すると、11_が詰まります。驄_は「しもべを 
封印する』 r 聖魔を戦わせて鍛える」ための重 II なです。 

髮•凑爸歲 

育成した聖魔をかけあわせ、合成することができます。もちろん、 
合成した聖魔も旅に連れていき、戦いを通じて育成することがで 
きます。 

イベントクリア _ __一 

の i れを-り i すことで、 if 靈をさせていきます。 
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すべて 削除 入力されたすベての文字を削除します。 

元の名前 最初に決められた名前（レバント）に戻します。 

決定 入力された名前を決定します。 


③すべての入力を終えたら、「決定」に力ーソルを合わせ、 ® ボタンを 
押してください。 


T > ^ な まえ にゅぅけょく 

J 名前の入力 


さいしよ なまえにゆラりよくがめん ひようじ 

ゲームを最初からスタートさせると、名前入力画面が表示されます。ま 


た、聖魔の名前もゲーム中に変更できます。ここでは、プレイヤーの好 
みに応じて主人公の名前を変更させることができます。 

① R 1 ボタン、 R 2 ボタンで「あいう」、「アイウ」、 「 ABC 」、 「123」の4 
種類の中から入力方法を選んでください。 


_ t ゅうりよくもじ ほうこう えら さいだい もじ にゅうりよく 

②入力文字を方向キーで選んでください。最大7文字まで入力できます。 
©ボタンで半濁点（° )、 ® ポタンで濁点 r ) が入力できます。 



ひと はな しゅじんこう じんぶつ しようめん いど3 

人に話しかけるときは、主人公をその人物の正面に移動させ、 ® ポタン 

お せんたくし ひよ3じ ほラこラ せんた:< 

を押します。選択肢が表示されたら、方向キー T i で選択し、 ® ボタン 


けつてい ちゆう あか ひようじ ことは 

で決定してください。なお、メッセージ中に赤く表示される言葉は、ス 

しんこうじよラ じゆうよう いみ も ことば 

卜ーリーの進行上、重要な意味を持つ言葉です。 
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1 ばち す み かた. 

./± 也図の見方 


i 場所の移動には、画面上で移動先を選択する「地図移動」と、プレイヤー 

が主人公を操作して建物や森の中を移動させる「建物や森の移動」の2 
^種類があります。ます、地図移動から説明します。主人公が移動できる 
場所は、画面の左下に表示されます。希望する場所にカーソルを合わせ、 

けつてい で とき じようげ 

® ポタンで決定してください。カーソルが出ている時は上下でスク□一 



移動場所を決定すると、確認画表示されます。その場所で喜い場合 
は「はい」を、キャン tz ルしたい場合は「いいえ」を選んでください。 
「いいえ」を選^:と、移動先の選択画面に戻ります。 
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| j fet •ち ax もり ’い どう- 

:建物や森の移動 

I 邏 

㈤ 濟 

I いどラ 

j 移動 

たでもの もり いどう しゅじんこう ほうこう あやつ たてもの 色り な.か 

建物や森の移動は、主人公を方向キーで操ることで、建物や森の中を 
移動させる方法です。®ボタン、 L2 ポタン、方向キー T+® ポタンで走 

ります。 


ど a ぐ ひろ 

道具を拾う 


建物や森の中で発見した道具は、拾い集めることができます。道具の 
定¥にを ill させ、 ® ボタンを*してください。なお、 iA や 
防具を拾った場合は、装備画面で装備させましよう （—P19)。 



てんいそラち 

転移滅置_ _ 

11や義の¥には、君の Si のような転 i 装置が用意されていることが 
あります。この転移装置を使用すると、同じ森の中にあるもろ一つの 
に移動することができます。ただし、道具[■(森の名前）の道程」 

ひつよラ 

が必要です。 
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j 卜;必 じよう た:い tr めん 

:状態画面 


たもの to いどうちゆう n お しゆじんこう じようたい かくにル がめん みかた し、か とお 

建物や森を移動中、©ボタンを押すことで主人公の状態を確認できます。画面の見方は以下の通り 


です。 


状態画面 


キャラクター情報 

しゅじんこう なまえたいりょく 

主人公の名前、体力です。 

たいりょく のこ すく 

体カゲージは、残り少な 
くなると青から赤へ色 

へんか 

が変化します。 



繭の数 

M ってぃる謹の i 
で^:。「空繭残り」が残り 
の空繭の数、「ホタル繭」 

もり ふういん 

は森のしもべの封印に 

せいこラ ち まゆ 

成功し r 持っている繭 

かす ぶ*5いんましゅ 

の数、 r 封印魔種』はこ 
れまで封印に成功した、 
しもべの種類の数です。 

せっていへんこう 

設定変更 

各種設定を変更します。 

おんせい せりふひよろじそくどひよラ 

音声、台詞表示速度、表 

じしよく へんこラ 

示色の変更をします。 

しようさい さんしよう 

詳細は pi 1を参照して 
ください。 


キヤラクター惰報、設定変更のウインドウにカーソルを合わせて®ボタンを押すと、それぞれの 
詳細を確認することができます。ゲーム画面に戻る際は、©ポタンを押してください。なお、 
している聖魔の状態画面に関しては P 28 を参照してください。’づ 
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_ か<にんミうもく 

①確認項目 

かくにん じようたレ 

確認できる状態のメニューです。ウィンドウにカーソ 

あ ▲ お しようさい 

ルを合わせて®ボタンを押すと、それぞれの詳細を 


⑥彘莽 

現在装備している武器です。メニューの「装備』コマ 
ンドで変えることができます。 


じょうほう しょうさい かくにん がめん 

キャラクター情報の詳細を確認する画面で 

ひょラじないよラ いか とお 

す。表示内容は以下の通りです。 


確認でさます。 

Xなまえ たい0ょく 

©名前、体力 

なまえ fc い0ょ < たいりょく す< 

キャラクターの名前、体力です。体カゲージは、少な 

いろ v へんか 

くなると色が変化します。 

产 まゆ かす 

③ 滷の数 

からまゆのこ OZ . からまゆ かす まゆ もり 

「空繭残り」が残りの空繭の数、「ホタル繭」は森のし 

ふういん せいこう も かす ふういんましゆ 

もべの封印に成功して持っている数、「封印魔種」は 

ぶういん屯的こう しゆるい かす 

これまで封印に成功した、しもべの種類の数です。 

_しょうごう 

④ 称号 

しょうごう ぶういんかいきゆう あ だんかい 

キャラクタ_の称号です。封印階級が上がると、段階 

てき ぺんか 

的に変化します。 


しよじきん 

>所持金 

h しよじきれ/ 

所持金です。 


⑤所技 

げんさい I 

現在の! 


<ぼ5ぐ 

( J ) 防具 

I子んざいそうび ぼうぐ そうび 

現在装備している防具です。メニューの「装備」コマ 
ンドで変えることができます。 

a そラしょくぐ 

d ) 装飾具 

げんざいそラび そ3しょ<< そ5ぴ 

現在装備している装飾具です。メニューの「装備』コ 
マンドで変えることカヾできます。 

^^の50ょくち 

⑨能力値 

か<のラ0ょくち 

キャラクターの各能力値です。 

こうげきりょく ぶつりこうげき いりょく 

攻擊力 物理攻撃の威力 

a うきょりょく ぶつり とくしゅこうけ s たい ぼうぎょりょく 

防御力 物理、特殊攻撃に対する防御力 

まこう 0* く まじ《>つ S な こうか どうぐ つか 

魔攻力 魔術と同じ効果のある道具を使ったときの威力 

まほうりょく まじゅつこうげき たい ぼ 5S ょりよく 

颺防力 魔術攻撃に対する防御力 

すばや こ5ど3 はや 

索早さ 行動の早さ 
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I 禱じよ氕 たい が めん 

U 状態画面 




ホタル鷂邊真约> 装保 #奏品 


il VI I 6 


tt 力回復（ョ吞^ょうやく r 

生命力が 強く、森の開けた場所 U 自生して いる 

止血効果があり、若葉をつぶし、傷 au 貼る 

け ， C い (f •:>«い Vott. 


現在持っている道具を確認、使用する画面です。道具 
の名称、所持数、効果説明を見ることができます。 
使用する場合は、使いたい道具にカーソルを合わせて、 
® ボタンを押してください。なお、暗く表示されてい 
る道具は、その場所では使用できないものです。@ポ 
タンを押すと詳しい説明が見られます。また、@ボタ 
ンを押すと、道具を整理することができます。 
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f 本タル i す轉‘ 1 鶴 f 委品 


rAsrgii 小刀 
鈐具 r ; 狩りの用^ 
装供具 


♦»» 




攻擊力24 26 

4 昉$» 力25 25 

虞攻力20 20 

邋彷力25 25 

f 竿さ27 31 


/ m 1 

，小^I 1 0 

'釋 酵，！ 


_ mm _ 

ホタル•道具 i 咖装偽 

0捋人の耳飭リ 
も 蘭使いの笛 
バリ—スの漯 

• :周魂卿琴.. 的 K : 

¥ M ^ 、ノバ.メ?渴,4 •卜.ぐ,‘/^巧 

重要な品（タマムシのかぎ） 

タマムシの is 章が刻まれた鍵 
タマムシの門を嫩ナるために必要 



現在、身につけている装備および装備時の状態を確認 
する画面です。装備を変更する場合は、メニューの「装 
備 j コマンドに力ーソルを合わせ、®ポタンを押して 
ください。さらに、変更する装備を選び、 （S) ポタンを押 
します。現在所持している装備品が表示されるので、 
希望のものを選んでください。装備変更後の状態が、右 
側に表示されます。青字が上がったもの、赤字は下がる 
ものを示します。 


ゲームの進行上、重要な役割を果たす道具を確認する 
画面です。なお、これらの重要品は、店で売買するこ 
とはできません。©ボタンを押すと詳しい説明が見ら 
れます。 
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I 一 ^ r 'e^ Vrr；1 ? r 訂 imwr. -f-pr- r *-'^'；：' "" ^ f ； ' Tr ： . n J^ r ■- r'-r^rfr-r V r,/r^.«/^-",. ま咖旧 i: u 训 

u 道具等の 売買 .———— , 

サイラス狩の -Mi 、 かじ1では、や Mii 皆を ii できます。ここでは MAM の ii について、 
謹します。 



てんいん かい わ 

店員と会話_ 

k にXって、 Mi に i しかけます。 si の ii をする¥省は 
「買い物をする」を選んでください。「話をやめる」を選ぶと、 
そのまま店を出ることが'できます。 



2 購入または売却を選択 _ 

品物を「買う』、「売る」のどちらかを選択してくださ JU。 なお、 

みせ つごラ かもの ばあい 

店の都合により買い物ができない場合もあります。 
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l l ：yf 

~z " .… ~ r ~~ 


— ， ~ 


m. 


B 箱/ 

藤:! 


し取もの こすう せんたく 

品物と個数を選択 


または売却する品物にカーソルを合わせ、 ® ボタンで決定 
します。その後、売買する品物の個数を選択します。方向キー 
T で碰磁、■キ - i で！^です。 ilfii . 綠1、 

d ▲じすう かくにん 

所持数を確認することもできます。 


走 [く， _? 

i*-， 巧 

い 

3蛳袴含 ヤノ 

< ‘ 故 料ヤV 

冰ヒメヨモ本生薬 
我ィメル•人港 

，卜廉 ' 

次 カノ:！ソウ粉末 
二,一 

そ:，，.'， 


•確認 


_ 


'Id p ¥ ut < 5いご てんしゆ かくにん う ひよう 

と個数を選択すると、最後に店主から確認を受けます。表 

, ® tVi 3 どせんたく なお ばあい 

示された内容でよければ r はい」を、もう1度選択し直す場合 
I ,「ぃぃぇ J を選んでくださぃ。 

lilik 1 摩 






ベ綱で、 




m 


V 


I ぎ 
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M のしもべとの戦闘について説明します。 

せんとう がいよう 

戦閫の概要 

もり なか もり せっしよく せんとう とつにゆう せんとう もり 

森の中で森のしもべと接触すると、戦闘に突入します。戦闘では、森のしも 
ベを倒すこと、空繭に封印することができます。封印した森のしもべは、聖 
魔として装備したり、糸に紡いで売却したりできます。また、装備した聖魔 
は召喚し、主人公の代わりに戦わせることができます。主人公の経験値は、 
森のしもべの封印に成功したときのみ加算されます。聖魔の経験値は、召喚 

せいま Z9 た© かさん せんとろ さんか てき た© 

した聖魔が敵を倒したときのみ加算されます。戦闘に参加しても、敵を倒さ 

けいけんち た せんとラ しよラ0 どろぐ かくとく ばあい 

なければ経験値は足されません。戦闘に勝利すると道具を獲得できる場合も 
あります。聖魔は戦闘終了時に、体力•精神か'一定量回復します。 



戦閫に負けると… _ 

&孱1に A けると、1吉豨の門から蚤されてしまいます。罜の％%<は1で 
復活なので、道具または一度マーブ'の元へ戻って回復させましょう。戦闘中 

hK) ふういん ばあし、 まゆ にゅラし f 

に森のしもべを封印していた場合、ホタル繭を入手することはできますが、 
経験值は得ることができません。 

じょラたい い じょラ 

状態異常 

せんとうちゅう もり とくしゅ こうけき う じょうたい いじょう 

戦闘中、森のしもべから特殊な攻撃を受けると、状儀に異常をきたすことが 
あります。状態異常に陥ると、キャラクターの能力か ' 大幅に下；^っ r しまい 
ます。戦闘から抜けると、自然に回復しますが（戦闘不能、石化以外）、 
戦闘中すぐに回復したいときは、症状に合った道具を使用してください。 
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Q 


せ知 とう が め〜 

戦闞画面 



戦信 i に"突ズすると、の faH 輸が' ill されます。 ill メニューから、 feg する Bi をして 
ください。 


_ rs じよろ《ろ 

①敵情報 

せんとうあいて もり なまえ たいりよく そくせい 

戦闘相手となる森のしもべの名前、体力、属性です。 


,_せんとラ 

②戦闘メニュー 

しゅじんこう せル之うじ こうど今 

主人公の戦闘時の行動です。 

こ：:.：.い」 rs . i ： うげき i! . 

攻撃 d を攻撃します。 

防御 敵の攻撃から身を守ります。 

§ 装備している聖魔を召喚します。 

たたか ふラいん 

戦つているしもべを封印します。 
道具 所持している道具を使用します。 
退& 戦闘から‘げ出します。 


じょラ篇ラ 

③キャラクター情報 

なまえ；たいりょく、 たいりょく あお u h のこ たいりょく 

キャラクターの名前、体力です。体カゲージは、青い部分が残りの体力です。 

じようたいいじようじようきようひょうじ 

状態異常の状況も表示されます。 
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I :ム龜 .せん，とう じ，. _ C . う f どう:''.， . .. 魯。 .._. •+ . . .... ’ ‘ ；. ,, f 

U 戦闞時の行動 

戦闘時の行動について詳しく説明します。希望する行動にカーソルを合わせ、 ® ボタンを押せば ） 

実行できます。 



攻擊 

森のしもべに i して、物理攻 i を ttA けます。 iS する S のしちベを 
選択してください。相手の体力が〇になると、相手の g のしもべは倒れ 
ます。 


召喚_ 

備した ili を窗驗し、罜人 M の ft わりに靈'わせます。窗驗する聖11を 

方向キーで選び、 ® ポタンで決定してください。 

Mi を tti けます。 

魔術 魔術攻撃を仕掛けます。使用する魔術を選んでください。 

特滅 特殊攻撃を仕掛けます。使用する特殊攻撃を選んでください。 

入れ替る 主人公に戻る。もしくは他の聖魔に入れ替ります。 

防御 敵の攻撃から身を守ります。 








ふラいん 

封印 _ 

森のしもべを空繭に封印します。敵となるしもべの袜％ S が^ない1 
封印の成功率が上がります。失敗しても繭は消費されるので、気をつけ 
ましよ^。 

防御 _ 一… 篆 _ 

i の Mi から蠱を#ります。 

次のターンになるまで自分の身を防御します。森のしもべの攻撃から受けるダメージを軽!します。 

iiA _ ，ノ _ _ 

ii 、 Mi のためのを货します。 

体力や状態遍1、 MS のための i 貨を fe 清します。 fe 1_ する_を篕び、 i に葑して i うか lii し 
てください。なお、この行動をとれるのは主人公のみです。 

たい きゃく 

退却 _ 

から龍 M します。 

ぜんとう ぬ だ せんとう 0だつ ばあい し9じ /U こう も *0 孩うレん せいこう 

戦闘から抜け出します。戦闘から離脱した場合、主人公が森のしもべの封印に成功していれば、 
経験値を得ることができます。聖魔は、敵を倒していればその努だけ駿^ I を4ることができます。 
ただし、道具を入手することはできません。なお、退却に失敗することもあります。 
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' _ せい _ ま C 令 ■.せ■い 1 

聖魔の合成 

IM の Md 、 MM . 業却につぃてします。 

置..ぐ 'd .せ.'い， ま . .じゆつ... ，‘し ヂごと，’ . . - '.. へ:... . .， . ’ '■ " ' ，: .'導 ド: :: .. ■: . . | 

U 聖癉術の仕事， _一— 

i に if 绝した i のしもべをマーブゃナギの赫 ii ¥ i 輪の発に备ち II ると、議は i 彳 t されます。それに 
より、以下の行動を実行できるようになります。 

2祕の ii を Mi します。 

2種類の聖魔をかけあわせ、新しい聖魔を生み出します。まず、合成の 
基本になる聖魔を選びます。その後、そこにかけあわせる聖魔を選びま 
す。また合成司能な道具を持っている場合、さらに合成する道具を選択 
することができます。「合成』にカーソルを合わせると、合成後の聖魔の 
状態が確認できます。 ® ボタンを押すと、合成後の聖魔の姿を見ること 
ができます。 ® ポタンを押すと、合成するかの確認を聞いてきます。 
合成する場合は「はい』を合成しない場合は「いいえ』を選択して下さ 
し、。合成が終わると、聖魔に名前をつけることができます。入力方; i は、 
冒頭の主人公の名前入力と同様です （- P 13)。 



，娜 t 細 p , qI: S^irr^ 
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■ぬて 

1115 k 厶ボタン城ぐょ 




M 棒边風时力 18 

* •ITTVi | 箏さ 22 lmu 


tV^riyiO 

ドブノル *. yiri % d 裊箏さ 22 
p »* 


っ© h a r .ふ：.’.. ® 

紡ぐ 

じよラか まゆ つむ いと 

浄化した繭を紡いで糸にします。 

森のしもべを封印した繭を糸にします。糸にすると、道具屋で売却する 
ことができます。ただし、紡いだ糸は聖魔に戻すことはできないので、気 
を付け r ください。紡いでしまう聖魔を®ポタンで選択し、©ポタンを 
押すと実行するかを聞いてきます。 



聖魔を装備します。 

聖魔を装備し、 i (こつれていきます。装備できる聖魔は3体までです。「預 
け r るマユ j の欄から装備したい聖魔を選び、@ボタンを押します。その後、 
「装備中の繭」の欄の、装備したい場所を選んで®ポタンを押してください。 
すでに聖魔が装備されていた場合は、入れ替ります。 



見る _ 一 一 _ 

慰遣に ii する慰編を Mi できます。 

聖魔の#、状 5 態を見ることができます。また、名前の変更ができます。聖魔 
の姿を見るには、©ボタンを押してください。名前の変更をするには®ボタ 
ンを押してください。名前を変更したい聖魔を選び、 ® ボタンで ' k 定してぐ 
ださい。名前の入力方法は、冒頭の主! X 公の名前入力と同様です（― pi 3)。 
特殊攻撃や魔術の一覧を見るには、 ® ボタンを押して下さい。 
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□ せい ま じよう たい が めん 1 , 

聖魔の状態画面 

MaMSS 、 聖 i にも获諳が_されています。ここではそのについて ii します。 



なま无 

せいま なまえ 

聖魔の名前です。 

たいりょく 

体力 

聖魔の体力です。 

そくせい 

属性 

せいま ぞくせい 

聖魔の属性です 

火•水•風 • 地の4種類で構成されています。 

跡 

PA 


階級 

聖魔の戦闘能カレベルです。 

けいけんち 

経験値 

せんとラ え けいけんち いつばい 

戦闘で得る経験値です。ゲージが一杯にな 
ると、階級値が上がります。 

せいしんち 

精神値 

魔術や特殊攻撃を使用する時に消費しま 
す。いわゆるマジックポイントです。 
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特棘政辇鹿術系接® 


なまえ 

① 名前 

かいきゆラち 

② 階級値 

けいけんち 

③ 経験值 

_のラりょくち 

④ 能力値 

せいま のう0よく プ 

聖魔の能力です。 

こうけきひよく ぶつりとくしゆこうげぎ いりょく 

攻擊力 物理、特殊攻撃の威力 

ほうぎょりょく ぶつ 1 9とくし中こうげき たい ぼうぎょ0ょ 4 く 

防御力 物理、特殊攻撃に対する防御力 

まこうりょく まじゆつ いりょく 

鼯攻力 魔術の威力 

まほう>0ょく まじゆつこラけき たい ぼラぎょりょく 

鼸防力 魔術攻撃に対する防御力 

すはや こ*5ど乏 はや 

素荦さ 行動の早さ 


そくせい 

⑤ 属性 

せいま ぞくせい ひ みす かぜ \ M 

聖魔の属性です。火•水•風，地の4種類 
で構成されています。 

せい 

⑥ 個性 

せいま 茂せい かたよ せいま 

聖魔の個性です。いずれかに片寄った聖魔は 
次のよろな特徴を持っています。 

ふ ） たいりよ<ち たか 

武 体力値が高い 

ま せいしんち たか 

鼸 精神値が高い 

ひん めい芡ゅラ かいひりつ •か 

敏 命中、回避率が高い 

ほう じ本づたいいじよう ていこう 1 ちから た夕 

防 状態異常に抵抗する力が高い 

せいま せいちよラ けいこラ しめ 

また聖魔の成長の傾向も示しています。 

ふ こうげ S& よく 

武 攻撃力 

ま まこよ< 

鼸 魔攻力 

Uh す B や 

敏 素早さ 

35 »ラぎよ0よく まぼ50よ< 

防 防御力、魔防力 


詳細画面 



/ 擊掛玫防竽 

io 4 

〇❷❸ 
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I I せい ま じよう たい 1 が めん 

u 聖魔の状態画面 


特殊攻麵 


料妹攻辇虞枏 Wtm 系婊® 
角水嚴性攻擊 —— 



WTU PM 



特棟放！？ \m 系婊® 


sk マルティ 
攻 マルティス 
' アドスラーム 


風厲性全体攻擎雇法 

風馬性の攻荤廣法、地馬性の f 胖 I こ有効 

僅用華の風馬性(01»洽が萵いほど威力が大きい 


命 



聖魔の特殊攻撃を — 諸する S 遠です 。 Ml 

色いよ2 1 いかこうげ s ないよう じゅん ひょうじ 

内容、追加攻撃内容の順で表示されます。©ボタンを 

お くわ せつめい み 

押すと詳しい説明が'見られます。 

とく ui ►こうげ sn い 

特殊攻擊例 

みア L til *5 - ' ぶつりこうけ s ひぞくせい 

水属性攻擊 水属性の力を帯びた物理攻撃、火属性 
の敵に対して特に効果が'高い。 

毒钕 i ダメージを i えた±に、指差を ft 袋 5 i 

にする効果のある攻撃。 


聖魔の魔術を確認する画*遠です。©ポタンを A すと H 
しい説明が見られます。 

こう こうげぎけい 

攻 攻撃系 

ぼう ぼうぎょけい 

防 防御系 

かい かいぶくけい 

回 回復系 

しょう じょうたいほご じょうた:いいじょうけい 

状 状態保護、状態異常系 

;ば ぜんたいそくせいへんか 

場 全体属性変化 

また、アイコンの i は Si の Mi を言しています。 
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U 属性の相性 

> v ゞ il 

n#i 

嘗 i 

! 聖魔には、炎.水.風. A のいすれかの属性が備わっています。する 
魔術や i 蘇も、 ii に Si したちのが_くなってぃます。また、 Mil 

お兰 无てふえて たと ひ そくせい せいま みすけい まじゅつ 

に応じて得手不得手があります。例えば、火の属性の聖魔は、水系の魔術に 
弱くなっています。具体的な相関関係は以下の通りです。 


属性の相鬨開係 


!!♦_ 

4hIi 


(例）水は火に強く、地に弱い。風とは同等の強さ。 

属性は、聖魔の€成にち笑きく鮮#を i えます。 Mi を SM も 
つと、様々な魔術や特殊攻撃が使えるようになりますが、それ 
に応じて弱点も增えるのでご注意ください。 

m 灸の ii と罙の¥威を M 哉した¥爸—灸と罙の鼠§の Mi 

を持つ聖魔が生まれる。 

長所：火と水、両方の魔術、特殊攻撃を使うことができる。 
短所：地と水、両方の魔術、特殊攻撃に対し rii くなる。 
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& » い S .るい.'ちょう，.. ’'. 丁 ^ .一…-一一 "一. — | 

J 聖魔の成長 

國 

| たび せんとう かさ せいま せいちょう けいけん 

主人公とともに旅をし、戦闘を重ねるにつれ、聖魔も成長します。経験 

| ち かせ かいきゆうち じようしょう のうりょくち あ 

値を稼ぎ、階級値が上昇すると、能力値も上がります。また、それにし 

せいま からだ おお せいちょう せいま せいちょう だい 

たがい、聖魔の体も大きく成長していきます。なお、聖魔の成長は第1 
| 段階から第5段階の5つに分かれています。 


聖魔の成長は 5 段階！ 



封印して始めたば 

かりの聖處です。 




だい だんかい 

第3段階 

育成が進んだ状態の聖魔で 

からだおお 

す。体も大きくなっています。 




だい だんかい 

第5段階 

最終段階の聖魔です。 
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時空の麗技爆，時祿一 Meroory Card Rattle ； 

杨靈苯 i 布に遛靈 • MM した i 論を、プレイヤーさせることができます。 
ここではその方法を説明します。 

ノレ ー''^ ノレ 

紐の關 S は、■で 1 ^繼 5 .■した_を fi って、 ii 7§ “ 

イヤー）と、西海方 （2 プレイヤー）にわかれて対戦するモードです。 

繭使いは登場せず、聖魔だけでの戦いになります。 

鲟 i させる fcl をそれぞれ1〜3祙1轳します。 i 謹 i と si 芳の聖 i 
の数が同じでなくても対戦できます。相手を全滅もしくは降参させた方 
が勝ちとなります。 


ブ コントロー ラ選択 _ 

1 まず、コント□ーラの選択を行ないます。「はい」を選択する 

1 と 2 P 側のプレイヤーは、コント□ーラ端子2に接続されたコ 

ント□ーラを使用します。「いいえ」を選択すると、 2 P 側のプ 
レイヤーもコントローラ端子1に接続されたコント□ーラを 
使用することになります。 




34 
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メモリーカードの言売み么み 

戦わせたい聖魔のデータが入ったメモリーカードをス□ット1、 
2に差し込みます。「読み込み」を選択して下さい。 




d : ラ ざ じよラ こうどろ 

劍杖^•の tr 動 

読み込み メモリーカードのデータを読み込みます。 

wmm 対戦させる聖魔を登録します。 

纖_ て -度登録した聖魔を対戦から削除します。 

西海方登錄 西海方のプレイヤーの登録に変わります。東雲方 
が1体以上登録されていないと選択することはで 
きません。両方のプレイヤーが登録した場合は 
「闘技開始 j に変わります。西海方登録時に©ポ 
タンを押すと東雲方登録に戻ります。 

終了 メインメニューに戻ります。 
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い かわ じゅんばん 

人れ替るコマント•川頁杳_ 

Si が舊！ f すると、「久れ i る」コマンドを Hi で fe 遠するか 
どろかを選択します。その後、順番の入れ替えを行な^かどう 
かを選択します。「はい』を選択すると、自動的に順番を入れ 
替えます。 



たいせん 

対戦_ _ 

は、それぞれの聖 i の fli を選択していきます。戦闘の 
流れは本編と同様ですが、「退却」コマンドは使用できません。 




たいせんちゅう ^ せいま こラどうせんたくじ しよラかのう 

対戰中のポーズメニュー(聖魔の行動選択時に使用可能） 


とラぎさいかい たいせん そつこラ 

闘技再開 対戦を続行 

降参 降参した方が負けになり、対戦結果を表示します。 

闘技$止 タイトル画面に戻ります。 
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たままゆものがたり しよう ばあい しようじ 

「玉繭物語 J ではポケットステーションを使用した場合、メモリーカード使用時と 

こと ぶ/かん しよ *5 かい 

は異なる部分があります。ここではその紹介をします。 


ポケットステーション專用の聖魔_ 

鶴の繭使いコリスの修行で#に乂る森のしもべが、メモリーカード feMBl のものと 舅なります。 な 
お、この森のしもべはポケットステーション&用時にしか手に入らないものです。ポケットステー 
シヨンはメモリーカード差込口1、2共に使用で きます。 
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1*' えい ご.户. 〜 へ 功、 い、 ろぅ、 v . ノ， ，.へ 

劫の回廊 Eternal Corridor 

零て、.'： 】卜..… . ょ . . f .' - ' へ ぺ へ ... 'へ „ 

ゲームをクリアすると、プレイできるようになるモードです。 

森のしもべの捕獲、聖魔の合成を楽しむことができます。 


永劫の回廊は、森に入り、森のしもべの捕獲、聖魔の合成を楽 
しむモードです。 

i に A ると、 ilfi は fell 笙 i されます。こに A ると 、 A 
り□から戻ることはできません。「狩人の耳飾り」で森から 
出ることはできますか'、地図は変更されます。森の出□から 
出ると周回数がカウントされます。森の奥深くへ進むと、 
出□付近にボスともいえる、強大な敵が出てきます。 

なお、このモードには笨 S ではし t £1 貧しない義のしもべ（劄： 
水属性のパタルチュー）や道具がでてきます。周回を重ねて 
いくと、より珍しい森のしもべ、道具が登場します。ただし、 
永劫の回廊でセーブしたデータは、このモード内でしか使用 
できません。 



38 








えいごう かいろう なが 

永劫の回廊の^ II れ 



タイトル画面で「続きから始める」を選択します。クリアしたデー 
夕を選択すると、永劫の回廊モードがスタートします。 


森に入り、森のしもべを封印しながら、出□を探します。 
ラー 盤威の合成など魔！^の彳:^事をしてくれます。 
ムー 武器や道具の b 買ができます。 


森から脱出したら、再チヤレンジ。地図の構造も変わります。 


森の奥深くへ進むと、出□に強大な敵が出現します。 


倒すと 
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ゲーム®に登場する義のしもべを紹介します。 

このゲームには、 S くの義のしもべが逢し道します。緩らは关きくわけてふたつのカテゴリーで分類 
できます n 磋■など 1 縣にょって繩される「顯」と' m &とぃった纖觀 
にょって猫される rilj のふたつです。 Mi を待なぅ_にも' 顯は_の Hit に、 

，くせい せいま じょうたい とくしゆのうりょく おお えいきょう 

属性は聖魔の状態 • 特殊能力に大きく影響します。 

シャフ、、種— ___ 

鉻タイプの S のしもべ。§じであっても SS は異なる。基本的な攻撃は_みつき。 



40 













ドレック牙 n _ 

謹'哭タイプの義のしもべ。1どい爪、噛みつきなどで攻撃してくる。 
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ルチュー種 



ハン ブ'一種 



vv みすそくせい 

厶力八ン フー 水属性 
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せい 字 ごラせいれい 

聖魔の合成例_ _ 

聖 i を ㈣ 哉すると、 i 另 i はもちろん、 iTi の"特徴 5 を表現している姿も i 化します。見た目を視 
するもよし、能力値の強さを重視するもよし、プレイヤー次第で楽しみ方は無限に広がります。 


合成結果はこのよ〇に変わります。 


4 ^ 
















i イフストレーシヨン Illustration 

によるイラストを!^?します。 



•ガライの家 
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じよ 5 か 

•浄化 




パ 

\ 


つむ ば 

•紡ぎ場 

















•たま まゆ よう 一,ご，.. かい‘ 

玉爛用語角牟言兄 T^mamayu Worcl Explanation j 

ゲームに塗邊する _ の ii を M ないます。 

まゆつか 

眉便ぃ_ _ 

_の i によって ri のしもべ」を i に i 飴、皆 M する诗 X 。パレルの A の§8に®す、ひとりずっ 
おり、筏笑その#にを叠け i いでいる。また、 ii いとして iA した fe に、浄化をおこなラナ 
ギの安を S として i えることが、¥で i められている。 「 i のしもべ」と常に向き合い' 不思議な 
3 d を持つためか、村人からは、恐れ、さげすまれている。 

ナギ又_ _ 

i の緙エルリムの％らを臺けた Mi の M 邊を圣き抜き、 rtf 結の時」に起こるという魂の解放 
を織としてぃる。織を i る、するとぃった S の% 6 を i ぇ、顯ぃの義となる 
女性を各村々に送っている。 


せい ま じゅつ 

聖魔術_ _ 

ナギ欠に i わった、 nayh \ Sfi いの i となったナギの安は、この芳により' ホタル誠をし、 
i ぐことができる。 i ? g された B は iii ( ii ) として、 Mi な第のもととなるが' ナギの安は 
蘭の革の_いの冠をその A に叠けてしまい、 r 転いの鈾雏」と南ばれるネ気味な模様が全身に浮き 
出るよ^になる。 
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森のし屯べ_ 

かつて fc % はすべて ill の®物であったが、森の神エルリムの ft を受けて恐ろしい姿に変わったと 
いう伝承があるため、繭使いやナギ人は、魔物をごう呼ぶ。また、繭に封じた r 森のしもべ」を 
聖魔術によって浄化したものを特に聖魔獣と呼ぶ。 


知惠ある獸_ 

のこと。の S である森の神エルリムにより創造を任された、聖-アモスが肉体を、 
聖霊マモンが知恵を授けたため、こう呼ばれる。 


サイラスネ寸_ _ 

バレル¥7§の i 罙の羅と i する1齧の SS い，•バレルの iii 子"の村。良の絹糸、特に聖魔繭で潤つ 
ている。幾度となく森の攻撃をはねかえしてきたが、ついに、滅びの虫オニブブに襲われる。 
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1 . こう りぞく T ' び ' - ハ 

田吝の手•引き Ta 师 mayu Game Hint | 

jyiilljJnjjjMililllliiiliiili^^ 

ゲームを進めるにあたっての手引きを紹介します。 


経験値を#るには封印を 

MaM は i のしもべを歸跆することによって編'ぎ i を彳 I ます。罜ズ这の 

iiS が i い获 1では、 i い hi を M 訪することができません。 _ii の 
_には、 II 跆を爹择するとよいでしょろ。は fe のしもべを倒して 
も織 1は父りません。罜炫の翻? ■ と、 is の iff をバランス i 
く上げていきましよう。 

曼《の歲萇を3力 H ナよう _ 

親 11の關で鐘 M するな験のしもべを観すには、だけの努で 
は!!びません。 HAM に_ててきた ii をさせることが必要なので 
す。そのためにも、 S 諮からを iii にさせ、 BI しておくこと 
が重要です。 

144で±又苓の籠另金をぁげょう 

罜乂 M はを I げると、 i 筘の観另は i がりますが' 珠货や醫ガは 

±がりません。 ii %' は ii や^などの Mil 黛でしか I けることができ 
ません。擬霱が MB していったら、かじ4でより強い武器や防具を購入 
しましよつ。 
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回復薬は多めに_ 

このゲームにおいて、 fe の中で体力を回復する#段は薬草しかありませ 
ん。道具屋や森の中で入手できるので、常に多めに持ち歩くとよいでし 
よう。また、疲れたらマーブの元へ戻り回復してもらいましよう。 


繭を紡ぐことこそ生话の糧 

がお金を秦る手段、それは fer 印した繭を紡いで売ることです。 
道具や武器を購入するには、できるだけ多くの繭を紡ぎ、それを売るこ 
とが必要となります。聖魔を紡いで得られる糸は、低い階級の聖魔を紡 
ぐより、高い階級の聖魔を紡いで得たものの方が画値があり。高く売る 
ことができます。 

むらびと いわ みみ かたむ 

村人たちの合話に耳を傾けよう _ 

H で iM する a 琴は、この fe ; が■至したときの 1 話や fell 自分の生い 
立ちなどを語ってくれます。彼らの 1 話に耳を傾けることで、この世界の 
成り立ちをより深<理解できることでしょろ。 

秋められしし屯べとは？ 

パレルの地には、しもべについてこんな伝承があります。 

"神をも恐れぬその力 
エルリムはその血を別ち封印す 
別たれし血が再びめぐり会うとき 
そのしもべ復活せり" 



ぶうびん わか ち さいかい てみ だ 

封印されたしもべ、別たれし血の再会とは •• •それはあなたの手で見つけ出してください。 
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Sfew Outline 


、りでの主人公とマーブの会話。 
イが邪魔してきます 


の S の吊。ルーイ' マーブが i しかけてくる 
先で謎の男との戦闘になります9 


織が！られ、 i びの S "オニブブ，，が8に複又し 
てきます。 


WM. ジバラ、ガライによる会議がおこなわれます。 
Ha の叢'を i すために、 MaM がカラバス輩を藻し 
に森に入ることになります。 
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ガライから繭使いとしての教えを受ける主人公。 

まゆつか あかし ふえ ラ と 

繭使いとしての証でもある笛を受け取ります。 


ガライの助言通り、見張り小屋でタマムシの門の鍵 
をルーイから受け取ります。 


タマムシの森に入った直後、青の繭使いコリスと 
ili 会います。コリスから森のしもべとの戦闘に関す 
る修行を受けます。 


タマムシの森を探索し、とうとうコリスの庵を見つ 
けたコリスからカラバス草に関する情報を 
聞き、トンボの鍵をもらいます。 
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彳里蕭物語スタッフ Tamamayu Staff 


エグゼクティブプロデューサー 

浜垣 

博志 

S かく 

企画 

木村 

智治 

プロデューサー 

清水 

謙二 


深沢 

正伸 

ひじゆつけんが 




河合 

修平 

キャラクタ-デザィン.美臓画 

近藤 

勝也 


小崎 

真也 

おんがく 

音楽 

松前 

公高 

t ールスプロモーション 

黒田 

愛実 

かんと< S ゃくほん 

監瞀 • 脚本 

田村 

学 


長野 

毅 

プ□グラマー 

清水 

謙二 


窪田 

光良 


田村 

善満 


一重 

利恵 


岡本 

智克 


吉澤 

麻由美 


_山 

浩 

せいさくぎよ 50 よ< 

制作協力 

有限会社アンカー 


新宅 

圭峰 


有限会社フイフチル 

デザイナー 

太田 

賢二 


有限会社 T's MUSIC 


鈴木 

伸之 





中村 

彰義 





野 □ 

健太郎 





漆山 

みか 





梶浦 

暁子 





宮坂 

英樹 





宮坂 

忠邦 





坂野上冬樹 





魚住 

太郎 





伊藤 

理栄子 





菊池 

浩孝 





田原 

啓光 
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く': 


われた調和、 
の浄化、 


貫らの運命 


近藤勝也氏監修のキヤラクターをカラーで紹介 


ストーリーを解かりやすく追えるマップ&攻略 


森のしもべの全データを完全紹介 


II 物語制作のための設定資料を豊富に褐載 


巧 S 麵黑 




#ゲーム内容に関するご質問についてはお答えできませんので、あらかじめご了承ください•品切れの際は塞店にてご注文いただくか、 
通信販売をご利用ください•通信販売のお問い合わせ先:株式会社ダイレクト電話 (03)5351-8202 http://wwwarcs.ne.jp/direct/ 
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